/N

Erfolgreicher (Einstieg) als Coach
In die FIRST LEGO League £

LLLLLLLLL
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Ziele und Format fur den Workshop heute

Wissenstransfer an Lehrer/Coaches, Viel:
damit sie (gleich in der ersten Saison) ’

so erfolgreich sind, dass sie dabei bleiben. * ausprobieren
« erfahren

e selber erarbeiten
- fragen

Wenig:
« zurucklehnen

Die Methoden sind
far Kinder gedacht!
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Goldene Regeln fiir FIRST LEGO League Challenge Coaches

Raum fiir Spaf3
| schaffen

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

| Projektmanagement
if greifbar machen

Katalysator sein

-« Kurze Feedback-
*..... Schleifen leben

$ Wissen aufbauen

und teilen

"] Team-
y Zusammensetzung

planen

Alle Wettbewerbs-
Dokumente
lesen (lassen)

= Risiken minimieren

Erfolg langfristig

§. angehen




Raum fur SpaB schaffen

Unser Ratschlag Aktivitaten

Spal} ist wichtig fur Zeit dafur einplanen. » Einfach Spal} haben.
den Lernerfolg. Die richtige Balance
Wenn man keinen zwischen Blodsinn und
Raum dafur einplant, Zielorientierung finden.
dann entsteht falscher Zuviel Blodsinn ist
Ehrgeiz. unproduktiv.

Kreativitat wird ,Epic Fails“ erlauben
ausgebremst. und feiern.
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Materialsammlung nach dem Workshop

Nach dem Workshop konnt ihr alles e ey A
nachlesen und vertiefen

Materialsammlung zum Workshop ,FLL Jumpstart”

- Time-Lapse-Videos von Workshops
Einstieg in die FIRST LEGO League Challenge

+ Videos vom FIRST LEGO League Wettbewerben
Projektmanagement mit Scrum

« Grundwerte
Forschung

« Prozess-Modellierung
Roboterdesign
Robot Game (inkl. Bauanleitungen fur Robotgame-Tische)
Ein Team anmelden

Regeln und Jury-Bewertungen s ’I:.’ERGSOT

LEAGUE

NanoGiants Academy e.V.
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Der Workshop ist ein Baukasten voller Ideen, Methoden und Ansatzen

Es gibt nicht das eine perfekte Paket, das flr alle Teams passt.

‘ Nicht jedes Team will ins Finale!
‘ Nehmt von heute mit, was euch gefallt!

‘ Traut euch, neue Dinge auszuprobieren!

‘ Aber lasst es auch wieder sein, wenn es nicht passt!

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



Traum und Wirklichkeit

Unsere Ideen und Eure
Konzept (z.B.) Einschrankungen

* Mehrjahriger Weg (z.B.)
zum Erfolg i « Unklare Perspektive
* Ganz viel Zeit fiir * Wenige
Team-Treffen Wochenstunden

. Ffeie Auswahl der « Beschrankt auf eine
Kinder Jahrgangsstufe

lhr entscheidet,
was ihr daraus macht!
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FIRST LEGO League .

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



Die FIRST LEGO League Challenge ist mehr als ein Robotik-Wettbewerb

Robotik-Wettbewerb FIRST LEGO League Challenge

Konstruieren

, X e
e Prasentieren

Programmieren Teamarbpeit

Mess— und Regeltechnik

Projekt Mdggggement

Fertig werden

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



FIRST
LEGO
LEAGUE

https://youtu.be/VuWVqox9BYg
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https://youtu.be/VuWVqox9BYg

Die FIRST LEGO League Challenge hat vier Disziplinen

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

* Weltweiter Wettbewerb

* Teams aus 9- bis 16-
jahrigen Kindern

*seit 1999

*jedes Jahr ein anderes
Thema

« Uber 30.000 Teams in
uber 70 Landern

*731Teams in D-A-CH
in der Saison 2024/25

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Robot Game

Spielfeld/Aufgaben bekannt
Wettbewerb: 2:30 Minuten um

moglichst viele Punkte zu holen. Drei
unabhangige Versuche.

Forschung

« Thema vorgegeben

» Kinder wahlen ein Problem, erfinden
eine Losung, sprechen mit Experten und
veroffentlichen ihre Arbeit

« Wettbewerb: 5:00 Minuten Prasentation
von Vorgehen und Ergebnis und dann
Gesprach mit Fach-Jury

Roboterdesign

» Kinder bauen/programmieren und
testen/verbessern einen eigenen LEGO
Roboter (SPIKE oder MINDSTORMS)
Wettbewerb: 5:00 Minuten Prasentation
und dann Gesprach mit Fach-Jury. Die
Kinder erklaren wie sie vorgegangen
sind, wie sie getestet habe und wie sich
das Design damit verandert hat.

Kinder arbeiten an Losungen fur die
anderen drei Kategorien, einigen sich
auf Ziele und werden ein Team

Wettbewerb: Vorleben




Jedes Jahr hat ein anderes Thema fiir Forschung und Robot-Game El

SN SacTins 5'“@":""_" m@]'E

-

CniieL wonez: D sﬁmﬂ.
?L(ES DYNAMICS u,RBiT RePLAY
=0 £ -. 3

% i %f

UNHPIHED
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Projektmanagement
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Klassische vs. agile Software-Entwicklung

Klassisch = Wasserfall
Erste benutzbare Version

l
Mehrere Monate bis Jahre

»
»

Agil = Scrum
Erste benutzbare Version Bessere Version | @) Sichtbarer Arbeitsvorrat

Planung @ Kurze Feedback-Schleifen

Umsetzung
Wenige Wochen 9 Frah aus Fehlern lernen

[
>
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Projektmanagement-Methode Scrum

Scrum in der Software-Entwicklung Scrum mit Kindern in der FIRST LEGO League

Zerlegung der gesamten Dauer in ,Sprints’ von Sprint = eine oder wenige Wochen.
wenigen Wochen. Uberprifung der Prioritaten

, ) Nach jedem Sprint
nach jedem Sprint.

e Test

Zerlegung der Produktanforderungen in e Feiern, was erledigt ist

Teilaufgaben, die an einem Tag erledigt werden

- » Festlegen, was als nachstes passieren muss
kdnnen.

Uberblick tber alle noch offenen Aufgaben und

Uberblick tber alle noch offenen Aufgaben im Ideen im Back-Log.

.Back-Log".

5=l o

Proaukt Backios int-Backlog erhasserte Saftuare.

Grafik: https://de.wikipedia.org/wiki/Scrum
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Die Kinder mussen
selbst herausfinden,
was noch zu tun ist,
Aufgaben teilen und
die Reihenfolge
festlegen.

Kurz Feedback-
Schleifen mit echten
Tests ermaoglichen es
den Kindern zu sehen,
was wirklich schon
funktioniert.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Projektmanagement greifbar machen

Unser Ratschlag Aktivitaten

Projektmanagement-
Methode ,Scrum*
verwenden.
Sichtbares Back-Log
in vier Kategorien:

* Back-Log (= spater)

» Geplant

In Arbeit

* Fertig

Wenn elektronisch,
dann z.B. MS Planner

Kinder mit Post-Its
arbeiten lassen.
Priorisieren lassen.
Aufgaben idealerweise
im Team-Raum
sichtbar aufhangen.
,How to make Toast"
verwenden, um
Prozesse zu verstehen
und Aufgaben zu
erkennen.




Das Projektziel fur heute (und die nachsten Monate ©)

Meine Schule hat ein
erfolgreiches

Team beim Wettbewerb
In <...>am <...>"




Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten

mussen ins Back-
Log?

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.
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Team und Coach .
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Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten
zu , Kommunikation

]
im Team" mussen N
. Ry -
ins Back-Log? - \‘; )
AN
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Teamrollen nach Meredith Belbin (1981)

Auswirkungen der Teamzusammensetzung aus verschiedenen Personlichkeitstypen auf die Teamleistung.

Neuerer /
Erfinder

Wegbereiter /
Weichensteller

Koordinator /
Integrator

Macher

Beobachter

r\  Teamarbeiter /
| Mitspieler

Umsetzer
Perfektionist

Spezialist

bringt neue Ideen ein
entwickelt Kontakte

fordert Entscheidungsprozesse

hat Mut, Hindernisse zu
Uberwinden

untersucht Vorschlage auf
Machbarkeit

verbessert Kommunikation,
baut Reibungsverluste ab

setzt Plane in die Tatum

vermeidet Fehler,
stellt optimale Ergebnisse sicher

liefert Fachwissen u.
Information

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

unorthodoxes Denken
kommunikativ, extrovertiert

selbstsicher, vertrauensvoll

dynamisch, arbeitet gut unter
Druck

nuchtern, strategisch, kritisch
kooperativ, diplomatisch
diszipliniert, verlasslich, effektiv

gewissenhaft, punktlich

selbstbezogen, engagiert,
Fachwissen zahlt

oft gedankenverloren

oft zu optimistisch

kann als manipulierend
empfunden werden

ungeduldig,
neigt zu Provokation

mangelnde Fahigkeit zur
Inspiration

unentschlossen in kritischen
Situationen

unflexibel

Uberangstlich, delegiert ungern

verliert sich oft in technischen
Details
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Team Toviscsapat FLL aus Budapest, Ungarn

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.


https://www.facebook.com/ToviscSAPat
https://www.facebook.com/ToviscSAPat

* Diskussion im Team motivieren und moderieren
* Vielfalt und Stabilitat fordern

* Realistische Testbedingungen schaffen

* Fortschritt und Restaufwand sichtbar machen

* Impulse geben, wenn die Kinder nicht mehr weiter
kommen

Nicht gut

* Bauen
* Programmieren

 Entscheidungen treffen Uber ... Grundkonstruktion,
Werkzeuge, Reihenfolge der Missionen, Fahrtrouten,

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



Die ganzen Sachen, die die
Leute bauen. Sie sehen da
bestimmt nur Chaos.

Stimmt. Stiimperhaftes,
schrdges Zeug, das mein
absolut perfektes Zeug
zunichte macht.

Sie missen nicht
unbedingt der
Bose sein.

il G
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79 % Ubereinstimmung 2014 (0] 1Sid 40 Min_ (10

Al or faischiich for den LEGO-Meisterbauer gehalten wird, soll dio gewohniiche Bauarbeiter-Minifigur

Emmet den Bosewicht Lord Business aufhalten

The LEGO Movie - Kollektion

- > 15140 Min

79 % Obereinstimmung
0] 2014

Als e taischikch flr den LEGO-Meisterbauer gehaien
‘i, 508 die gewohniche Bauarbefter-Minfigur Emmet

82 % Obereinstimmung
62019

Die Abentever von Meisterbaver Emmet
Zweste Runde. Als Lucy und Batman




Teamzusammensetzung planen

Es braucht Spinner,
Ingenieure,
Fertigmacher und
noch viel mehr.
Gerade im Schulalltag
sind Kinder eher
Einzelkampfer als
Team-Player.

Diverse Teams
erzeugen die
kreativsten Losungen.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Unser Ratschlag Aktivitaten

Madchen andern die
Dynamik.
,leamrollen nach
Belbin® benutzen, um
zu verstehen, wer
noch fehlt.
Vernunftige
Alterspanne beachten.
Die Team-
Zusammensetzung
bewusst planen.

» Die Kinder
herausfinden lassen,
welche Starken sie
haben und welche
Rollen gut besetzt
sind.

Mit den Kindern
uberlegen, welche
Rollen/Fahigkeiten
noch fehlen.

Kinder suchen lassen,
wer dafur in Frage
kommt.




Teamzusammenhalt fordern

Grundwerte ist eins
der grundlegenden
Konzepte, das durch
die FIRST LEGO
League vermittelt
werden soll.

Die Kinder sollen zu
einem echten Team
zusammenwachsen,
anstatt nur ein Zweck-
Gemeinschaft fur eine
Saison zu sein.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Unser Ratschlag Aktivitaten

Team-Regeln selber
erfinden lassen und
anpassen, wenn notig.
Teamwork-Spiele als
fester Bestandteil der
Treffen einplanen.
Dinge aulRerhalb der
FIRST LEGO League
machen.

Nach dem Wettbewerb
zusammenbleiben.

,LEGO-Enten” by
NanoGiants Academy
Teamwork-Spiele
(Vertrauen, Anfassen,
Gemeinsam
gewinnen, ...)
Grillen, Klettern, Pizza
backen, ... (alles was
man nicht gut alleine
machen kann)
Gemeinsam das
Spielfeld aufbauen.
Team T-Shirts
designen.




Katalysator sein

,Coach sein“ heilt, * Mit im Team sein - auf | | Kinder Ziele definieren
das Projekt und den der gleichen lassen und daran
Prozess zu managen, Wellenlange. erinnern.

aber sich so wenig wie Qualitat fordern, z.B. Nach jedem Sprint mit
moglich in die Inhalte stabile Roboter- den Kindern
einzumischen. Werkzeuge. reflektieren, was gut
Kinder brauchen Verschiedene Wege war und was sich
Methoden und und Losungen andern sollte.
Impulse, aber keine ausprobieren lassen. W-Fragen — immer
Handlungs- Keine Schul- wieder W-Fragen!!!
anweisungen. Atmosphare.
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Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten
zu , Team und

i
Coach” mussen ins N
B
Back-Log? - -
A\

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.
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Mittagessen bestellen

Was wollt ihr essen?

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



Forschung

CHALLENGE
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Forschungsarbeit — Saison ,,Senior Solutions”

https://youtu.be/GvZ5RSG X0
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https://youtu.be/GvZ5RSG_iX0

Der Weg zum Forschungsprasentation

Was muss wohl vorher alles passiert sein?

Alle relevanten Schritte Schritte auf Post-Its Zusammentragen in
auf ein A4 Blatt ubertragen eine komplette

« Symbole, keine Texte * Anpassungen wenn notig Prozesskette

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



Der Forschungsauftrag auf einen Blick

*Verstehen, worum *Zu dem Problem + Kreative [deen + Die L6sung + Das gesammelte
es in der Saison mehr Wissen erzeugen auBerhalb des Feedback nutzen,
geht aufbauen / « Machbarkeit Teams vorstellen umdie Lésung zu

« Liste von recherchieren bewerten und erklaren verbessern
Problemen * Experten finden - Eine Lésung *ldealerweise
erzeugen und befragen vertiefen Fachexperten und

* Genau ein - Prototyp bauen ~normale Nutzer”
Problem fragen

aussuchen

3 Ly 3

Gemeinsam prasentieren
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Einstieg in Prozess-Modellierung auch fur Kinder

How to make toast?

PN 8 Tom Woujec auf TED.com

PPN (s //www.ted.com/talks/tom wujec_got a wicked pro
bt I Dblem first tell me how you make toast?language=de

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.


https://www.ted.com/talks/tom_wujec_got_a_wicked_problem_first_tell_me_how_you_make_toast?language=de
https://www.ted.com/talks/tom_wujec_got_a_wicked_problem_first_tell_me_how_you_make_toast?language=de
https://www.ted.com/talks/tom_wujec_got_a_wicked_problem_first_tell_me_how_you_make_toast?language=de

Alle Wettbewerbsdokumente lesen (lassen)

Unser Ratschlag Aktivitaten

Die Jury bewertet * Keine Annahmen * Dokumente

nach den Regeln der machen. ausdrucken, in kleine
FIRST LEGO League. Alle Regeln und Teile zerschneiden
Nur wenn man die Wertungsbogen selber und den Kindern zum
kennt, kann man damit kennen. © Lesen geben. Dann
rechnen, viele Punkte Kinder in die alles im Team

zu bekommen. Verantwortung besprechen.

Im Robot-Game nehmen, sich die Maoglichst viel
mussen die Kinder Regeln selber zu visualisieren.

ohne Coach-Hilfe mit erarbeiten. Bei Diskussionen die
den Schiedsrichtern FAQ / Saison Updates Kinder dazu bringen,
diskutieren. lesen (lassen). Falls ihren Standpunkt mit
notig, selber bei HoT den Regeln zu
nachfragen. belegen.
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hittp://wwew wissen.de/staub

Universum: Lawinen hetp:/puwwiini-protokolle de/Lexikor N\ ((l \‘\0\\\\50.
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Kreativitat moderieren

Unser Ratschlag Aktivitaten

Jeder ist kreativ, aber | [+ Methode ,Design- * Massen von Ideen mit

nicht jeder glaub das Thinking” verwenden: Post-ITs erzeugen und

von sich selber. Wechselspiel dann Auswabhl treffen

Im Team konnen Ideen zwischen Breite und * Fur Forschungs-

auf einander Fokussierung. auftrag:

aufbauen. Rapid Prototyping. *Beim Bau eines

|deen der ,Spinner” Forschung zum Prototypen lernen,

sind nadtig, damit die Anfassen. was wichtig ist.

,ingenieure” neue *Experten suchen,

Wege finden. die sich auf ,ganz
anderen Ansatze”
einlassen.

« Ofter mal ,ohne

Worte" arbeiten lassen
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Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten
zur , Forschung”

]
miuissen ins Back- N
~
Log? " S%ﬁ ~
\Y
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Mittagspause
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CHALLENGE

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



MINDSTORMS EV3 und SPIKE PRIME sind beide fur FLL Challenge geeignet

MINDSTORM EV3 SPIKE PRIME

Fur beide Hardware-Plattformen gibt es viele verschiedene
Programmierumgebungen.
LEGO bietet EV3 Classroom bzw. die SPIKE App an.
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/N

education

ok  SPIKE PRIME
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LEGO Education SPIKE Prime (Set 45678)

- SPIKE = Hub Vot
Kraftsensor l \ )L = Controller = ,,Klotz* otoren
,Touch” ”‘f | |

Farbsensor ' ’

Abstands- i
Sensor J 6 Motoren / Sensoren: A bis F.

3x Gyrosensor im Hub
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Jumpstart-Bot — Bauanleitung

https://nano-giants.net/jumpstart-bot-spike
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Roboter bauen und mit BT koppeln

Baut den ,Jumpstart-Bot". Motoren und Sensoren beliebig mit

. den Ports des SPIKE verbinden
Koppelt den SPIKE per Bluetooth mit

eurem Notebook/TabIet Achsenldnge =

D | Anzahl der Locher in Lochstangen
WenniRregrammistantet
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Warum der Jumpstart-Bot so aussieht, wie er aussieht
eyl

Kabelmanagement
Glattes Heck
Zeiger in den

Radern
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Programmierumgebung

Sensoren und Motoren am Hub

ﬁ Jumpstart Hella ~ © >0

° e e @ "
wororen BEWEQUNY E‘ b 3% [}
@ bewege dichl Tl 0 Urndrel I

UNG

BEWEG!
® &) st Beuizgung T -
LcHT

S
g CED © Programm

» |W§4mm§ﬁlﬁt=ii

@ VR EGIEN nach rechts: 30 @ Umdrehungen| =

Zum Hub senden
und direkt starten

Paletten mit
Programmierblocken
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Anschlussen von Sensoren und Motoren und deren Sensor-Werte

Sensorleiste am oberen Rand Mit Anschlussubersicht

o
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Bewegungsblock gerade aus — Standardwerte im Hintergrund

i Standardwerte im Hintergrund:

@e e ® - . An.trlebsmotoren:
A links, B rechts

- Motorumdrehung: 17,5cm
- Geschwindigkeit: 50%

@ stellel Gesehwindigkeit auf @ Salein

» | et B i steiie
@ bewegeldich T - @ Umdrehungen) = [> ‘mm
® weise Bewegungsmotoren Anschllisse. A+B « /zu
@ stelle 1 Motorumdrehung auf @ cm -
1 ~ 1 1 stelle Geschwindigkeit auf % ein
Einfachste Maglichkeit, ® (= 13

um zu fahren
@ bewege dich 1 = o cm ¥
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Geradeaus fahren

Probiert die Blocke in der Palette Testet mit verschiedensten
Bewegung aus. Parametern.

Hangt mehrere in einem Programm Lasst den Roboter nicht vom Tisch
untereinander. fallen.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.



Projekte mit vernunftigen Namen

Neues Projekt

Drehungen
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Drehen auf der Stelle — Randumfang und Spurweite

Drehwinkel gemessen in Geometrie des Jumpstart-Bots

Umdrehungen der Rader

+50 | +100 _
Turn Spin s 360 Winkel

rechts | rechts

Links ! ) 1 ) 2 Umdrehungen
Rechts e 3 der Rader
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Auf der Stelle drehen

Legt ein neues Projekt mit einem Legt wirklich ein neues Projekt an.
sprechenden Namen an. ©

Erstellt ein Programm, so dass sich “Lenkrad” auf +100 einstellen.

der Roboter 90 Grad nach rechts . .
dreht. Testet mit verschiedenem Werten

far ,Umdrehungen®.
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Sensoren nutzen, um Bewegungen zu beenden

Umdrehungen, :
@ bewege dich. | = m cm

Alle Sensoren @) staite Bewegung. | 1w

wartelbis @ Dw \Eaibel w)2

.-

@ halte'an
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Anhalten mit Sensor

Legt ein neues Projekt mit einem Legt wirklich ein neues Projekt an.
sprechenden Namen an. ©

Erstellt ein Programm, so dass der Testet mit verschiedenen Werten
Roboter bis zu einer schwarzen far die Geschwindigkeit.
Linie fahrt und anhailt.
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Projekt runterladen, am Hub auswahlen und starten

Slot aussuchen und runterladen Auf dem Hub auswahlen und

» |Wkﬁmm

‘) stelle Geschwindigkeit auf @ % ein

@ starte Bewegung " =
warte|bis| @ D « |Farbe (_ 3 S|ot Wéhlen

@ halte an

zuruck

2 Aufklappen
4 Herunterladen
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Aktivitat

Projekt runterladen, am Hub auswahlen und starten

Ladet eure drei Programme auf Sorgt fur sprechenden Namen der
verschiedene Slots des Hubs. drei Projekt, wenn das noch nicht
der Fall ist.

Startet jedes Programm einzeln
direkt am Hub. Nehmt Slots 1 bis 3. Das reduziert

die Komplexitat.
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Kommentare

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Auf-/zuklappen

D -

Eaibe |

il
N

frei positionierbarer
Kommentar

Warten bis die schwarze Linie
gefunden wird.

Kommentar mit Block
verbunden




Unterschied zwischen den SPIKE Prime und MINDSTORMS , Retail”

SPIKE Prime (45678) MINDSTORMS Roboter-Erfinder (51515)

=

= Abstands-
J ﬂ Sensor

528 Teile 949 Teile
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LEGO Education SPIKE Prime Erweiterungsset (45681)

Von LEGO Education speziell fir FIRST LEGO League Challenge

% Zahnrader und
@ andere Teile

Grolte Rader 604 Tei|e
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LEGO Education SPIKE Essential (45345)

SPIKE ,,Klotz*

99 € - HUb
2 Motoren

om
\e (%S :37 2022

.‘\
‘l‘\’ﬁf\/

3x3 RGB
Farblichtmatrix ®

—_—

. Motoren / Sensoren: A und B.

im Hub.
3x Gyrosensor im Hub 449 Teile
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Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten
zum “Roboter”

]
miuissen ins Back- N
~
Log? " S%ﬁ ~
\Y
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Robot-Game

CHALLENGE
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https://youtu.be/wmgSOzedIEQ
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https://youtu.be/wmgSOzedIEQ

/N
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Roboter beruhrt nur die Brucke: 35
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Mini-Robot-Game Regeln

Jedes Team hat zwei
unabhangige
Matches

Das beste Match
zahlt

Ein Match dauert Nach Matchende
2:30 Minuten wird abgerechnet

Roboter zum Start Anfassen aul3erhalb
komplett in der von Home: Nur 2 Kinder am
Startzone. Neustart und Tisch
Zuruck nach Home. Punktverlust
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Mini-Robot-Game

Bereit euch darauf vor, im Robot-
Game anzutreten.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Entscheidet im Team welche Aufgaben
ihr angeht und in welcher
Reihenfolge.

Baut den Roboter so um, wie ihr wollt.

Beim Robot-Game wird BT
ausgeschaltet sein!

Ihr muisst eure Programme auf dem
SPIKE finden und starten.

Fail often and early!




Robot Game Timer

wuaeo
LEAGUE HANDS on

ROBOT GAME TIMER k&J Techniotse

START SETTINGS RESET

https://timer.hands-on-technology.org
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Es ist super, Fehler zu machen, wenn man daraus lernt.

’ WWERMIRIogrammisiEnes

wiedenneleffanlatifend

Efwasiausprebieren

falls SiEeils Bl Erfolg Ndanmn

Pen Erfolg feiem Fail often
- and early!

Alfidas Gelemte aufbalen
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Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten
zum “Robot-Game”

]
miuissen ins Back- N
~
Log? " S%ﬁ ~
\Y
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Bis zum ersten Wettbewerb
und danach weiter
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Wer ist dieser Hans On Theology... ?

HANDS on
TECHNOLOGY
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Uberblick iiber eine FIRST LEGO League Saison

Jan Feb Mrz Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez Jan Feb Mrz

‘ 1. Jan: Stichtag Altersgrenze fiir Teilnehmer (9 bis 16 Jahre)
© Thema der Saison

‘ Aufgabenveroffentlichung

Reffonal Wetthewarbe
Allgemeine Konkrete -

Vorbereitung Vorbereitung FinaleQ

‘ Entscheidung, das Team zu griinden
- Team-Mitglieder finden
. Wettbewerb auswahlen (Ort und Datum) und anmelden
‘ Wettbewerb der vorherigen Saison besuchen ‘ Teilnehmen
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Der Weg zum Wettbewerb ist lang. Kinder brauchen kurze Schleifen. Eﬁ

Bewertung beim Wettbewerb

Erfahrung Prasentation der L6sung
Verbesserung Prasentation

' » Ausprobieren Vorgehen / Prozess

I Y
Roboterdesign Verbes_serung. Erfahrung -Présentation' Vorgehen / Prozess

Robot Game Ausprobieren. Punkte . Punkte im Robot-Game

|
Erfahrung ] l Ein tolles Team

Vorleben

v
Verbesserung O
[

» Ausprobieren

Vorgehen / Erlebnisse
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Schnell zur Minimal-Losung - Stabilisieren > Erweitern

Robot Game

Lésungen fur 2 bis 3 Missionen
erzeugen, die einzeln wiederholt
werden kdnnen.

v

Stabilisieren

v

Weitere Misgionen l6sen.
Mit bisherigen kombinieren,
um Strecken Zu optimieren.

Y

Forschung

Eindeutig ein Problem wahlen
und eine Losung erfinden.
Minimale Prasentation erzeugen.

v

Abrunden

v

Tiefere Recherfche. Experten
finden. Vergffentlichen.
Prasentation schoner machen ...

y

Roboterdesign
Dokumentation / Prasentation

Wettbewerb
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Wenn es schon gut lauft, mehrfach testen, dann erst andern. El

Bei (fast) jedem Treffen

2:30 min
Robot-Game
Mehrere Runden.

5:00 min

v R
v o TR " .
By - - | Forschungsprasentation
, Mehrfach prasentieren.

s
12 S0 S g0 5oy
P Bay g o Dann erst diskutieren, was

geht und was nicht.
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Kurze Feedback-Schleifen leben

Unser Ratschlag Aktivitaten

* Integrationstest:

Kinder kdonnen nicht  ,Fail often and early®

2SR ARG Gl
172 44 S0 S5 530 o9

Wochen oder Monate
in die Zukunft
schauen.
Erfolgserlebnisse
zwischendurch sorgen
far Motivation.

Wenn man das nicht
tut, weild man nicht,
was fehlt und was
schon geht.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

als Grundhaltung
etablieren.
Erreichtes und
Fehlendes sichtbar
machen. Damit neu
priorisieren.

Ausprobieren, wie die
fertigen Teile
zusammen passen
und was noch fehlt:
«Sehr fruh 2:30 Min.
fahren. Realistischer
Test mit Umbau-
pausen, Regel-
diskussionen und
Wertung
*Forschung 5:00 Min.
aushalten




/N

Wettbewerbsbedingungen
kénnen abweichen

Auf dem Tisch eines
anderen Teams fahren

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Fahrer werden krank oder
bekommen Panik

Mindestens zwei
verschiedene

Fahrer/Beifahrer bzw.

Teams

Werkzeuge kénnen Regeln werden konkretisiert Rahmenbedingungen fir
runterfallen bzw. korrigiert Forschungsprasentation

Stabilitat fordern und
wirklich testen

Challenge Updates und
Klarstellungen

Die Challenge Update
und Klarstellungen
regelmafiglesen
lassen (und selber
lesen)

Den Veranstalter

fragen, wie der Raum

aussieht und welche

Prasentationstechnik
verwendet wird

122



Risiken minimieren

Es mindert unnétigen
Stress vor und
wahrend des
Wettbewerbs.

Es hilft, erfolgreicher
Zu sein.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Unser Ratschlag Aktivitaten

Spielfeld von den Kindern
aufbauen lassen.
Mindestens zwei Paare
,Fahrer / Beifahrer® /
Teams finden.

Stabile Werkzeuge, die
Transport und
Wettbewerb aushalten
Mit abweichenden
Bedingungen rechnen
Auf Regelanderungen
bzw. -konkretisierung
achten.

Stabilitat von Roboter und
Werkzeugen fordern und
wirklich testen.

Die Challenge Updates
regelmalig lesen lassen.
Robot-Game
Generalprobe bei/mit
einem anderen Team.
Den Veranstalter fragen,
wie der Raum aussieht
und welche
Prasentationstechnik
verwendet wird.




/N

Vorbereitung

Wochen-/monatelang
Als Team alleine
,Eigene Regeln”
Keine Zuschauer

Wetthewerb

S >/~T

Oberschledsnchter —

2:30 bzw. 5 Minuten
10 Teams oder mehr
Schiedsrichter/Jury
Kameras und Musik
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TEAM BEEBLEBROX

ARTHUR DENT REALSCHULE







at ein Technik-Set

Mit stud.io nachgebaut, damit

verschiedene Varianten
ausprobiert werden konnten.




7 von 10

Stabilitat
=160/170 O
= 94%

Alle Aufgaben = Maximale Punktzahl




Hell = Umgebungslicht an Dunkel = Umgebungslicht aus

Abstand zum Boden
Schwarz Kante Weil§ Schwarz Kante Weill
1,0LE normal 29
rot 33
gran 34
blau 35
normal 39
rot 43
grun 45
blau 45
normal 16
rot 18
grin 20
blau 20




12/36 % 12/36 = 1:9







Bis Bot hoch
gehoben wird

Cm in
Motorgrad
umgerechnet

Rechte oder
linke
Linienkante




Roboterdesign Teambericht von Team Beeblebrox
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Ablauf einer Jury-Bewertung

Roboterdesign -
Fragen und
Antworten:5

Roboterdesign -
Prasentation:5

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

Aufbau:3 | =4

LEGO
LEAGUE
Willkommen:2

Forschung -
Prasentation:5

Forschung -
Fragen und
Antworten:5

Umbau:2

Stand Sep 2024




Auf den Wettbewerb einstimmen

Unser Ratschlag Aktivitaten

Der Wettbewerbstag * Wertungsbogen mit
fuhlt sich anders an Kindern besprechen ke
als die Vorbereitung. Robot-Game und Jury-| | | o ———
Es soll Spall machen, Situation simulieren. -
trotz des » Dazu einfach einen K ot
unvermeidbaren Ehemaligen oder
Stresses. einen Juror/Schiri
oder einen Coach
einladen.
Check-Listen aus dem
Coachln-Bereich bei
HoT verwenden:
https://www.first-lego-
league.org/de/login

et e e T T e
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Wissen aufbauen und teilen

Unser Ratschlag Aktivitaten

* Industrie-Spionage beim

Wer in der FIRST * Nutzung frei

LEGO League weit
kommen will, muss
von anderen lernen.
Lernen sollte immer
ein Geben und
Nehmen sein.

Wer als Schulteam
antritt sollte das
Wissen stets
erweitern, auch wenn
jedes Jahr ein Teil der
Teammitglieder
ausgetauscht wird.

© 2018-2025 NanoGiants Academy e.V.

zuganglicher
Information auf
Youtube, Facebook
oder Web-Site anderer
Teams.

Darauf achten, dass
Teammitglieder
ausscheiden konnen,
ohne dass eine
Wissenslucke entsteht
Eigenes Wissen
dokumentieren und mit
anderen Teams teilen.

Besuch eines anderen
Regional- und/oder
Qualifikations-
Wettbewerbs

Beim Wettbewerb im
Fahrerlager fachsimpeln.
Wer Wissen anbietet,
bekommt auch welches
zuruck.

Wissen an nachste
Generation weiter geben.




Von der ersten Teilnahme zum jahrlichen Rhythmus

Rollierendes System: Nach der Saison ist vor der Saison

Kinder aus mehreren Jahrgangen, Nach dem Wettbewerb
aber nicht mehr als drei. zuruckblicken, feiern und dann
Veranderungen planen.

Unabhangig vom Thema der Saison,
Bewusst loslassen an Grundlagen arbeiten.

AMJ JASOND|JFM

Aufgaben- .
veroffentl ichungQ @@
Allgemeine Konkrete

Vorbereitung Vorbereitung
Gezielt nachbesetzen

Saison1 Saison2 Saison3 Saison 4
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Erfolg langfristig angehen

Unser Ratschlag Aktivitaten

Im ersten FIRST Mehrjahrig planen. « Saison abschliel3en
LEGO League Jahr Erwartungen am mit Party, ,Lessons
kommt man nicht weit Anfang richtig setzen, Learned” und

— es sei denn mit um Enttauschungen Zieldefinition fur die
Gluck. zu vermeiden. nachste Saison.
Kinder konnten nach Feiern, was erreicht Vor den Sommerferien
einer Saison wurde, auch wenn es anfangen oder gar
enttauscht aussteigen. dafir keinen Pokal nicht erst aufhoren.
gab. Partnerschaft mit
Nach dem Wettbewerb erfolgreichen Teams
nicht aufhoren, suchen.

sondern nach vorne Jedes Jahr die Team-
blicken. zusammensetzung
weiter verbessern.
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Back-Log erganzen

Welche Aktivitaten
ZU “Bis zum ersten

!
Wettbewerb und §§
danach weiter” 4 - T
mussen ins Back- N\

Log?
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Ein Scrum-Board hilft beim Verwalten der Task

Wichtig:

* Nur ein Scrum-Board fur
alle vier Bereiche
gemeinsam.

Zukunft Aktueller Sprint (wenige Wochen)

Back-Lo
g Tasks so klein

Aufgaben, definieren, dass ich beim
9 q _J Treffen bzw. bis zum

ldeen und nachsten Treffen erledigt

Back-Log nach ,Geplant*

ubernehmen, wie das

Team in einem Sprint
Kinder nehmen Wenn ein Task schaffen kann.

Tasks fur :13_@ werden kénnen.
spater Nur so viel aus dem

1) Back-Log nach

Uit Sl sich Tasks die fertig ist, gibt es
2) (SIS VI I erledigen einen Grund zu Nach Sprint-Ende das

et umwanc!gln wollen. feiern. © Back-Log neu ordnen.
3) Tasks auswahlen
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Back-Log aufraumen

Welche Aktivitaten

sind grof3 und ‘
mussen noch in Tasks N

zerlegt werden? 4 o~
Welche Tasks miissen N

in den nachsten zwei
Wochen erledigt
werden?
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Goldene Regeln fiir FIRST LEGO League Challenge Coaches

Raum fiir Spaf3
| schaffen
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| Projektmanagement
if greifbar machen

Katalysator sein

-« Kurze Feedback-
*..... Schleifen leben

$ Wissen aufbauen

und teilen

"] Team-
y Zusammensetzung

planen

Alle Wettbewerbs-
Dokumente
lesen (lassen)

= Risiken minimieren

Erfolg langfristig

§. angehen




Feedback zum Workshop in nur zwei Satzen

o ®

S —

,©©l©©© Ich

Mir gefallt, wunsche
dass ... mir, dass

@@
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Mail:
academy@nano-giants.net

Internet:
https://nano-giants.net/

Facebook:

https.//www.facebook.com/NanoGiantsAcademy

YouTube:
https://www.youtube.com/@NanoGiantsAcademy
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